Chiavi perse al centro commerciale
	Età
	Quarta elementare

	N. di partecipanti
	Una classe di 16-20 allievi (4 enigmi per 4 gruppi)

	Materia
	Matematica

	Tempo di gioco
	40’



In breve
La mamma ha perso le chiavi al centro Commerciale. Gli allievi devono seguire le piste date dalle conversazioni al cellulare per risolvere i vari enigmi e trovare le chiavi smarrite.
Obiettivi
Competenze trasversali:
· Collaborazione e comunicazione
· Sviluppo del pensiero critico e creativo
· Gestione risorse personali
Competenze disciplinari:
· Comprensione del testo: leggere, comprendere e saper estrapolare dal testo le informazioni importanti.
· Operazioni con misure di valore
· Interpretare le misure di tempo
· Operazioni: moltiplicazione con numeri a due cifre e addizione con numeri a tre cifre
· Divisione: riuscire a fare la media di 5 numeri, dividendo per un numero a una cifra.
· Valore posizionale del numero: riconoscere le centinaia.


Organizzazione
[image: ]

	FASE
	DURATA
	DESCRITTIVO
	MATERIALI

	
Introduzione


	
1 minuto
	
I ragazzi trovano il cartello introduttivo / L’introduzione viene letta dal game master.

	
Cartello “Le chiavi perse di mamma”

	Avvio

	3 minuti
	Sui banchi ci sono 4 postazioni di gioco più una con i cellulari e due scatole chiuse.

	Cellulari


	Enigmi


	20 minuti
	- Scarpe: formare le coppie che addizionate fanno 100 franchi e scoprire attraverso i numeri dei fiori disegnati la sequenza delle lettere.
- Cestini: si devono posizionare equamente le palline da golf nei cestini. Addizionare i numeri e dividere per i cestini ottenendo la media.
- Scaffali: bisogna moltiplicare il numero dei capi per il prezzo. Dai prodotti ottenuti estrarre le centinaia e metterli in sequenza come scritto nel messaggio.

	Una scatola con ganascia chiusa da 3 lucchetti (4 cifre, 3 cifre, lettere). 
All’interno: la mappa del centro commerciale


	Mappa



	5 minuti

	I messaggi della mamma danno una sequenza di negozi visitati. Trovare il colore corrispondente sulla mappa del centro commerciale.
	Il contenuto della scatola aperta.


	Conclusione
	1 minuto
	Aprire l’ultima scatola e trovare il cartello di vittoria o in alternativa delle chiavi.

	Una scatola con lucchetto a 5 colori contenente il cartello “Avete vinto!”.


Organizzazione della stanza

Materiali
· Foglio introduttivo e finale.
· Fogli per i giochi: scarpe, scaffali, cestini, mappa
· 4 x cellulari
· Due scatole
· Ganascia (hasp)
· 4 lucchetti (alfanumerico, 3 cifre, 4 cifre, colori)

Room setup
Tempo necessario: 5 minuti

Scatola con ganascia chiusa da 3 lucchetti:
· 4 cifre (4921)
· 3 cifre (110)
· 5 lettere (SPESA)
All’interno: la mappa del centro commerciale

Scatola chiusa da un lucchetto a 5 colori (giallo-rosso-blu-nero-grigio)
All’interno: hai vinto

Nella stanza:
· I 4 cellulari con i messaggi
· Fogli per gli enigmi

Room reboot: 10 minuti


Aiuti
Gli allievi possono richiedere 3 aiuti al game master nel corso del gioco.
Eventualmente preparare delle buste con un indizio per ogni enigma.
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